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Das Osterreichische Patentamt bestatigt, dafi 

Heinz GOD 
in A-6900 Bregenz, Vorklostergasse 45, 




am 31. Juli 1997 eine Patentanmeldung betreffend 

"Lernhilfe fur Rechtschreib-Schwache", 

uberreicht hat und dafi die beigeheftete Beschreibung mit der 
urspriinglichen, zugleich mit dieser Patentanmeldung uberreichten 
Beschreibung ubereinstimmt. 
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GOD Heinz 

LERNHILFE fur RECHTSCHREIB-SCHWACHE 



BESCHREIBUNG: 



LERNHILFE fur RECHTSCHREIB-SCHWACHE: 



Wenn ein Mensch an etwas wirklich interessiert ist, so lernt er es normalerweise 
leicht und gut; wenn einen Menschen etwas nicht interessiert, so lernt er es nur mit 
Widerwillen und meist nur so, da(i er es nicht wirklich richtig kann. 
Zunehmend mehr Menschen tun sich mit der Rechtschreibung schwer. Der Schlufi 
liegt nahe, da(i es diese Menschen gar nicht wirklich interessiert, wie die Worter 
richtig geschrieben werden. 

Interesse zu wecken - zumal fur die Rechtschreibung ist schwierig, aber es gibt 
moglicherweise einen Trick. Wenn der Mensch etwas Interessantes ansieht, so ist 
sein Gehirn fur Aufnahme geoffnet. Spielt man nun blitzartig - der 'Blitz' kann so 
kurz sein, da(i er nicht einmal bewuBt wahrgenommen wird - etwas fur ihn 
'Uninteressantes* ein, so dringt auch dieses gut in das auf Aufnahme geschaltete 
Gehirn ein; moglicherweise wird auf diese Art das Gehirn uberlistet. 
Die Anwendung als Lernhilfe konnte folgendermaBen aussehen: 
In einen interessanten Fernsehfilm oder in ein Computerspiel werden die Worter 
als 'Blitze' eingespielt - die 'Blitze' so kurz wie moglich; moglicherweise so kurz, 
dafi mensch sie nicht bewuBt wahrnimmt. Die verarbeitbare Wortrate muli durch 
Versuch herausgefunden werden. Die optimale visuelle Gestaltung der 'Wortblitze' 
muli ebenfalls durch Versuch gewonnen werden. 

Besonders einfach laUt sich das bei Computerspielen verwirklichen, indem die 
Worter aus einem Wortspeicher abgerufen werden. Fur die Einspielung eines 
Wortes wird das Spielprogramm kurz unterbrochen, das Wort wird aus dem 
Wortspeicher geholt und als Kurzspot auf den Bildschirm gespielt und dann wird 
das Spielprogramm wieder fortgesetzt bis zum nachsten Kurzspot undsoweiter. Die 
Unterbrechung ist dabei so kurz, dali der Spielablauf nicht beeintrachtigt wird. Der 
Wortspeicher konnte so in das Spielprogramm eingebaut sein, daS er vom Spieler 
selbst von einer Diskette geladen und bei Bedarf handisch editiert werden kann. 
Die visuelle Gestaltung der Spots konnte fur den Spieler beeinfluBbar gemacht und 
auch die Spotdauer und die Wortrate (Worte/Zeiteinheit) konnte fur den Spieler 
individueli einstellbar gemacht werden. 
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GOD Heinz 

LERNHILFE fur RECHTSCHREIB-SCHWACHE 




PATENTANSPRUCH: 

Lernhilfe fur 'Rechtschreib-Schwache', dadurch gekennzeichnet. daft die Worter, 
die gelernt werden sollen, in ein visueiles Medium (z.B. Fernsehfiim, Video- Oder 
Computerspiel) einzein oder in einer kurzen kennzeichnenden Wortgruppe als 
Kurzspots eingespielt werden, wobei die Spots in der Dauer so kurz wie moglich 
gehalten werden - moglicherweise so kurz, dali mensch sie gar nicht mehr bewuBt 
wahrnimmt. 
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GOD Heinz 

LERNHILFE fiir RECHTSCHREIB SCHVVAGHE 



ZUSAMNIENFASSUNG: 
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Als Lernhilfe fur 'Rechtschreib-Schwache' werden in einen interessanten 
Fernsehfilm oder in ein Computerspiel die zu iernenden Worter als Kurzspots 
eingespielt. Die Spots sind dabei moglichst kurz -moglichervy^ise so kurz, daft 
mensch sie nicht bewufit wahrnimmt. 
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